Laboratoarele nr 6 & 7 Obiective În urma efectuarii lucrarii de laborator se învata: * desenarea circuitului in OrCAD Capture; * crearea de part-uri (simboluri, componente virtuale); * crearea de amprente noi; * proiectarea cablajului imprimat pentru componente THD Tema 6 Desenati cu ajutorul programului OrCAD Capture circuitul din fig L6-1, creati amprentele pentru componente si proiectati cablajul imprimat pentru componente THD Fig L6-1 Modul de lucru 1 Lansarea programului OrCAD Capture (L3) 2 Adaugarea bibliotecilor de componente (L3) 3 Plasarea componentelor si editarea componentelor (L3) 4 Trasarea liniilor de conexiune si denumirea nodurilor (L3) 5 Vizualizarea alocarii de amprente la componente (L3) 6 Verificarea regulilor de proiectare (DRC), generarea listelor de componente (BOM) si de conexiuni (MNL) (L3) 7 Crearea unei noi biblioteci de simboluri (L5) 8 Redenumirea bibliotecii create (L5) 9 Adaugarea unui simbol nou bibliotecii create (L5) 10 Editarea simbolului (L5) 11 Atasarea gaurilor de prindere a placii (L5) 12 Alegerea diametrului gaurilor (L5) Crearea de amprente noi: 13 Lansare Layout si din meniul Tools se deschide Library Manager; 14 Clic pe Create New Footprint Se denumeste noua amprenta > OK Se deschide un tipar de amprenta care contine un padstack (pinul 1) 5 obiecte tip text si markerii datum si insertie Textul alb reprezinta numele componentei de pe schema (R1, C8, U2 ) si apare pe silkscreen Proprietatile obiectelor tip text se aleg din View Spreadsheet , selectand Text 15 Adaugarea unui nou padstack: clic pe butonul Pin Tool , clic pe pinul 1, Ctrl+C, pinul 2 se ataseaza de cursor, clic in noua locatie (se urmaresc coordonatele X, Y), clic pe tasta Insert, cursorul devine pinul 3, clic in noua locatie s a m d 16 Plasare contur piesa pe silkscreen (numit detail): se selecteaza stratul 9SST din fereastra derulanta Clic pe Obstacle Tool Clic dreapta oriunde in foaie si se alege New Din nou clic dreapta in foaie si se alege Properties Se deschide fereastra Edit Obstacle La Obstacle Type se alege Detail La Obstacle Layer trebuie sa se regaseasca SSTOP 17 Plasare contur piesa pe stratul de asamblare: se alege 11AST si se afce ca mai sus 18 Plasare contur in jurul silkscreen si padstack: la Obstacle Type se alege Place outline iar la Obstacle Layer se alege Global Layer 19 Amprenta astfel creata se salveaza intr-o librarie noua UserFP LLB (de exemplu) Pentru a crea amprente noi se folosesc dimensiunile geometrice din foile de catalog: * pentru butoanele S1, S2 si S3 * pentru cristalul de cuart * pentru portul USB * pentru microcontrolerul U1: DIP 30 pini (se modifica o amprenta de 32 pini si se salveaza cu alt nume in biblioteca proprie) * pentru traductorul de infrarosu U2 Cerinte: Lucrarea L6 trebuie sa cuprinda: * Schema circuitului in OrCAD Capture; * Amprentele pentru pushbutton, cristalul de cuart, USB, CI - U1 si U2; Lucrarea L7 trebuie sa cuprinda: * Cablajul imprimat in OrCAD Layout La realizarea cablajului imprimat se tine seama de faptul ca: o Portul USB este asezat paralel cu latura scurta a microcontrolerului U1; o Pentru intarzieri egale pe liniile D+ si D-, cele doua trasee se vor realiza de lungimi egale pe cablajul imprimat IMPORTANT Buna practica inginereasca cere ca desenul sa fie foarte clar, sa nu existe suprapuneri între înscrisuri si elementele de circuit Toate înscrisurile (nume, valori, parametri) se deplaseaza pâna când se vad clar atât componentele cât si înscrisurile Rezolvare Tema a 6-a 1 Schema circuitului 2 Amprentele create - Rezolvare Tema a 7-a 1 Cablajul imprimat TEHNOLOGIA SISTEMELOR ELECTRONICE - LABORATOR Page 3 of 4 